DE GERMAN

AUFBAU

Stellen Sie den rechteckigen roten Rahmen mit den Offnungsschlitzen nach oben
senkrecht auf die beiden schwarzen Halterungen.

SPIELVORBEREITUNG

Ein Spieler erhdlt ale weil3en runden Spielsteine, der andere alle schwarzen. Der rote
Spielrahmen wird zwischen die beiden Spieler gestellt.

SPIELZIEL

Ziel des Spidlesist, as Erster vier Steine der eigenen Farbe in eine Reihe zu bringen.
Die Reihe kann vertikal, horizontal oder diagonal verlaufen.
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Bestimmen Sie, wer das Spiel beginnt. Im néchsten Spiel beginnt dann
entsprechend der andere Spieler.

Der erste Spieler wirft nun einen seiner Steinein einen der Schlitze am oberen
Ende des Spielrahmens. Auf diese Weise wird reihum fortgefahren.

Das Spiel endet, wenn ein Spieler eine ,,Vier gewinnt!“-Reihe erzielt. ,,Vier
gewinnt!“ liegt vor, wenn vier Steine einer Farbe nebeneinander in einer
vertikalen, horizontalen oder diagonalen Reihe liegen (siehe Abbildung).

Nun steht der Gewinner fest.

Drehen Sie den Spielrahmen einfach um, damit die Steine wieder
herausrutschen. Sie kdnnen nun ein neues Spiel beginnen.

VIEL GLUCK!
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